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Tastdise Iahteem

Ottelu alkaa 35-jaardm1='aohdqlta
__storitettavalla aloituspotkulla. =
Samasta 'kohtaa potkitaan myds ~
hydkkéyksen tekemien pistesuori-
tusten Jalheen, T —
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~ Tarkoituksena on ker&td pisteitc-kaljetta- § Iy Wi
malla slanmhhasml_gm—va{tustcjan maalial- S~ ? ;g » T
& O

ueelle tai niin I&helle sita, ettd pallo voidaan
potkaista maalihaarukan IGpi.
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"Palloa voidaan kuljettaa joko kantamalla
(rushing), jolloin-kyseessd on juoksupeli, tai
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! Pelinrakentaja joko heittad pallon laita-
hyokkadijdlle, antaa-sen be‘h‘ashyohhaa-

jalle” taisaattaa ihan hyvin juosta itsekin..~
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* peliaika o 2 minuuttia i | S il e % w

_* pelikenttd on kooltaan 120'x.53 jaardia~" e
* kummassakin p&ddyssa on 10 jaardin syvy- %Fl;qne:ﬁ:::lr; q:ﬂehet OOtol::tsuc;man\ ‘-{ Cp
inen maadlielue; seka V-hlualnta muistuttava.- AAPURIES ) )
pothumqah —vat hanta ja tekevt tilaa tuuppien vas- ‘ s,

_...> Rentdlla on kummallakin 11 pelagjaa tkRn, o tﬂ?_'fff?n ‘ 2 , 2SS
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touchdownista saa 6 p (uoksu- tai heit——_ B inja. § & 7%

tomaali) N B A
*kenttamaalista (FG) saa 3 P i o P oo
* safety’ (oma maali) on 2p arvoinen g Keshu‘shy aajaEhjn/ovat’ sitd
* TD:n jélkeen voi yrittéid 1 tai 2 lisapistettd, vl mielt&, etté linjamiehet ovat pih-

1p tulee pothusta jO 2 p jos pallo kuljetetaan
maalialueelle™ -
JM01m0|Iee tulee rcmgalstuhsla\ e
* tuomari-heittad keltaisen. lnnqn rangaist-_
~—UkRksen merkiksi hentqlle (ranag""c‘uryleensa
—_5/10/15 Jaardlg),
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Laitahykkadjat ovat
nopeita, akrobaattisia,
~s..pehmedkdatisia pelaajia, joitq
QB\tavontte.@ heitoillagn:”
Usein némé liukasliikkeiset
kaverit ovat myos aloitus-
ja lentopotkunpalauttdjia.
~Sisemmilla laitahyskkadjilla
on myds usein blokkaus-

\;clczlre;g.-Mmﬂla Icntahyo\R*~\
adjilla on pikajuoksu- tai

5
koripallotaustaa. . - m
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‘Ainahan Homma ei hydk-

_ihan tuubiin, eli kolmella

/pallo niin’kauas omasta

* man hyvé kenttdasetelma—"

t

vinsa ansainneet. Yleensd nopei-
ta kaverejta; joillaon voimaa ja
_hyuat @det silla myds heille VoL
heitt&ié palloa.

kayksen osalta mene
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yrityksellé ei padstd uusiin.—~
yrlgyhsun Silloin potkitaan

padstd kuin quast\lahtee.-f
Tawvoitteena on saavuttaa
puolustu%mqhdolhslm-

syvilla.va vastustajan puolus-

P
usalueella, ~
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( \'(EIDT eli defensive line, defensive
end tai defensive tackle ovat kaikki
puolustuksen linjamiehi&,
joiden ruokahalu on taysin
omaa luokkaansa niin
Rentdllé kuin sen ulkopuolel-
lakin. Mieliruoka madri-
te |aén kahdella tavalla:
pghbn, kRuupat.

e

} g N
T SARRI? TWdhhl peruna, hah? ei. Sakitys tulee amerii-
hanhfélresta sanasta sack, eli pelinrakentajan l&:mmen pal-
lon kanssa Ratolleen aloituslinjan takana. TFL pu-

olestaan on tackle for loss, joka meinaa sitd, etté
kumoon on pistetty WR tai RB.
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B/Defensive back, Corner, Strong Safety;-ovat kaikki suku- A j <
laissieluja. Kotoisesti.vaan-korneri (Rulmapuolustaja) ja seifti | / ¢ N
inebacker, eli tukimies. Veljekset tun an myds nimilla Sam, [ja Mike. f strongside |b,
eh vahvan puolen tukimies, Will on vastaavasti weuhslde Ib siellé heikolla puolella ja sitten on viela
Mike siiné vélissé, eli middle Ib. Ai niin; se [fffia:... schéin on tietenkin INT/Int , johq tarkoittaa

syotonkatkoa. Siing kohtaa vastustaja on napcnnut an viskaeman pelivélineen kiinni ja saa
detd sen kanssa. lhan vaikka maaliin saakka.
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Sittenhdn siellé huudellaon myds  * Holding = Riinnipito, se, mitd hyokkéayksen

juttuja pelin tiimellyksessé... linja ei saisi tehdd, mutta...
* Fumble = rdhmdys, eli palloon  * Huddle = aloituskokous, jossa QB kertoo muille
pudonnut ja vapaa seuraavan kRuvion
* FG = Fiilari, eli kolmen pinnan * Blitz = blitsaus, eli tukimiesten tai takakentdn
kenttamaali puolustajien hydkkayksen linjan l&pi tai ympdri
* Facemask = kasvosuojus, siihen  tekema “ryntdys” kohti pallonkantajaa
tarttuminen on tosi paha ei-ei...  * Man in motion = hyékkdyksen ainoa liikkeessd
oleva pelaaja ennen pallon antamista kuupalle,
eli sndppid
* Oneside Rick = lyhyt aloituspotku
“ 1y * Turnower.=-pallon menetys vastustajalle
s | | (Sydténkatko tai rahmays).



